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Come leggere le pagine

@ o Le lingue. Ogni libro esiste in una o * 4,4 (120)  Le valutazioni Amazon. Media dei voti
pil lingue. Per ogni edizione sono lasciati dai lettori, con il loro numero tra
indicati il titolo e il codice Amazon parentesi (rilevate 11 novembre 2026).
(ASIN).

Dentro il libro. Vere pagine dei libri, per
vedere limpaginazione prima di acquistare.

% Chi siamo? Lanterna Books Junior, la linea per ragazzi di Lanterna Books, piccola casa

editrice indipendente: romanzi illustrati, libri-gioco di logica, enciclopedie e quaderni

S di attivita per i 3-12 anni, in cinque lingue.
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VIAGGI NEL TEMPO - 8-12 ANNI

Intrappolati nella storia

Romanzi d’avventura illustrati - di Elizabeth Gusman

Luca e Giulia attraversano le epoche grazie a un misterioso astrolabio, senza poter cambiare
nulla del passato. Due romanzi illustrati per vivere la storia come una grande avventura.

Volume 1

In gita al Museo Egizio, Luca e Giulia toccano un antico
astrolabio e finiscono catapultati in sei epoche,
dall'antico Egitto all'epoca vittoriana.

Intrappolati nella storia
= “2

* AN o= v Sei epoche v IWustrazioni v Una sola regola
NIR“ PO [ AT' @ Piégés dans le temps BOFC2LTZVK % 4,4 (31)
° Intrappolati nella storia  BOFSVWF38Y %k 4,3 (201)
@ Perdidos en el tiempo BOFBIPBSCZ % 4,6 (104)
@ Verloren in der Zeit BOFCRKR82V % 4,1 (70)

@ Trapped in History BOHN38CCK7

Intrappolati nella storia

Volume 2 - Il taccuino di Leonardo da
Vinci

Nei taccuini di Leonardo da Vinci, Luca e Giulia trovano
un messaggio del loro amico Philippus, rimasto
bloccato nel Rinascimento. Sei nuove tappe, dalla
grotta dei bisonti alla Firenze del Cinquecento, dove li
aspetta Philippus.

v Un vero romanzo v IWustrazioni

Il taccuino di Leonardo da Vinci

v «Che cosa & vero in questo libro»

@ Piégés dans le temps 2... BOHMGISBVN % 5,0 (2) o
0 Intrappolati nella storia ... BOHKRCOWQB
@ Perdidos en el tiempo 2 ... BOHLBRNLNW

@ Verloren in der Zeit 2 —... B@HLPVSW16

Lanterna Books Junior - Intrappolati nella storia e



INDAGINI DI LOGICA - 6-8 ANNI - 9-12 ANNI

i Misteri in griglia

Libri-gioco di logica - di Milo Carter

E sparito un oggetto. Si leggono gli indizi, si sistemano i sospettati nella griglia, uno per riga e
per colonna, e si trova il colpevole. Senza schermi.

Misteri in griglia
MISTERI

I piccoli detective
IN GRIGLIA i
[ Iricoliderective )
h—dp—rts 60 indagini progressive, dalle griglie 4x4 alle 6x6,

tipo

un’indagine di allenamento guidata, 24 pedine da
ritagliare e tutte le soluzioni spiegate.

v 60 indagini progressive v 3 livelli

v Un’indagine guidata

Osserva - Deduci - Trova il colpevole!

Milo Carter

@ Mystéres en grille — Les ... B@HLBBZ84G * 5,0 (2)

0 Misteri in griglia — | picc... B@HN7F2VCK
@ Misterios en cuadricula ... B@HN227HY6
@ Ratsel im Raster — Die k... BOHNKHWXGC

@ Grid Mysteries (6-8) BOHMXHYP63

/ N
MISTERI Misteri in griglia

I grandi detective
IN GmBm!mg lIA m 114 pagine
Zﬁ 80 indagini, dalle griglie 6x6 alle 8x8, e un caso

misterioso che si costruisce dossier dopo dossier, fino
alla grande indagine finale.

v 80 indagini progressive

v Dalle griglie 6x6 alle 8x8 v Il caso dellOmbra

Osserva - Deduci - Smascherail colpevolel

@ Mystéres en grille — Les ... BOHLBMZ2LK % 5,0 (2)

0 Misteri in griglia — | gran... BOHMF77CVP
e Misterios en cuadricula ... B@HLGC3FD6 * 5,0 (1)
@ Ratsel im Raster — Die g... BOHNNF9IR9

@ Grid Mysteries (9-12) BOHN17TGGJ

Lanterna Books Junior - Misteri in griglia o



MISTERI DA RISOLVERE - 8-12 ANNI

M I misteri di Silvana Nucci

Avventure e misteri - di Silvana Nucci

Una piramide egizia, un museo dove la storia si risveglia, una porta magica, un anello di
Atlantide: quattro misteri illustrati, ognuno con pagine finali di approfondimento e un quiz.

Il mistero della
piramide

Samir, Giulia e Luca vincono un
viaggio in Egitto e di notte si
avventurano in una piramide
piena di trappole. Enigmi,
geroglifici da decifrare, pagine su
che cosa & vero e quiz finale.

v Tre amici, tre talenti
v Enigmi da risolvere

v Che cosa & vero

° Il mistero della piramide BOFGS5MNQW % 4,4 (120)

@ El misterio de la piramide BOHM85RGNV

IL MISTERO DELLA 1
L oo el Il mistero della porta

e magica

Maisy e Skyler, 12 anni,
raccolgono la sfida del bullo della
classe: entrare nell'ala proibita
della scuola. Dietro una porta
nascosta si apre Elyniss, un
mondo magico.

v Un mondo magico
v Amicizia e perdono

Vv Il bestiario

0 It mistero della porta magica BOFG85PDX] % 4,1 (27)

@ El misterio de la puerta ma... BeHPGXCZzJ3

Lanterna Books Junior - | misteri di Silvana Nucci

Il mistero dell’antico
museo

Iris, Jordan e lvan, 12 anni,
restano bloccati nel grande
museo della loro citta: cinque
sale, cinque epoche, cinque prove
da superare per uscire.

AlsiLvana nuccl

iM

v Cinque epoche, cinque prove
v Rivali che diventano amici

v Che cosa & vero

o Il mistero dell'antico museo  BOFSRISKBF * 4,5 (2)

e El misterio del viejo museo  BOHNPMLRMZ

TR Il mistero del quinto

DI ATLANTIDE anello di Atlantide

A casa del nonno di Irene arriva
un pacco dalla Grecia: un anello
di un metallo scomparso, che
canta. Destinazione Santorini, una
grotta sotto il mare e una citta
che tutti credono inventata.

v Una prova per ogni anello
v Da soli non si vince

v Che cosa & vero

o It mistero del quinto anello... BOHN8S8DHRR

@ El misterio del quinto anill... B@HNP592XD



MAGIA E AMICIZIA - 8-12 ANNI

L’Accademia della Magia

Romanzi fantasy illustrati - di Charlotte Guard

Kyron, Harvey, Judith ed Enora ricevono una moneta d’argento e si ritrovano in un’accademia di
magia sospesa nell'aria. Amicizia, coraggio e prove da superare.

L’Accademia della Magia

Volume 1
12 aori QIS oo
Kyron, Harvey, Judith ed Enora, 12 anni, ricevono 1

ciascuno una moneta d’argento con la propria iniziale.
Una formula pronunciata insieme, ed eccoli in
un’accademia di magia sospesa nell’aria.

\ EA N ‘ t VA
‘}\A 5 ‘ v Una scuola nellaria v Quattro eroi speciali
€ I*NAR(C
DELLA § A(ﬂlA v Tre prove
C oetume 1

o L’Accademia della Magi... B@DY6KTHRW * 4,6 (21)

@ Die Akademie der Magi... BeF23L53D5 % 4,7 (93)

I’Accademia della Magia

Volume 2 - La battaglia degli stregoni

Clover Morgen, ex studente espulso, torna ad
attaccare UAccademia. Sette studenti del primo anno,
guidati da Kyron, hanno due settimane per prepararsi a
difenderla.

V Il seguito diretto v Sette poteri, un piano

v Un avversario complesso

0 L’Accademia della Magi... BODYHLCZOW 4,7 (16)

@ Die Akademie der Magi... BOF1YJVKRS k 4,2 (61)

Lanterna Books Junior - LAccademia della Magia °



SCIENZA E SCOPERTE - 5-12 ANNI

Enciclopedie per Bambini

Curiosi

Divulgazione illustrata - di Mondo Giovani

Dinosauri, scienze, spazio, corpo umano, grandi scienziati: enciclopedie a colori per i bambini
che chiedono sempre «perché?».

Enciclopedia per
Piccoli Geni

Enciclopedia dei
Dinosauri

B 7
ENEELUPED‘A . @ 129 pagine

Un’enciclopedia a colori: 59
schede dal Triassico al Cretaceo,
tra cui 50 dinosauri, con rettili
marini, pterosauri, dimensioni a

NCWLDPEDIA Psnl :

P‘GGUI_I GEN IL pianeta, i dinosauri, gli animali,

VPER BAMBINI _=
A la storia, le scienze, le invenzioni,
lo spazio e il corpo umano, con 12
esperimenti da fare a casa.
confronto con una persona e

lestinzione. v Otto capitoli

Vv 59 schede, 50 dinosauri v/ 12 esperimenti

. . . v Una pagina, un argomento
V Triassico, Giurassico, Cretaceo

Vv Le dimensioni a confronto

0 Enciclopedia dei Dinosauri BOF7F91Q5S % 4,8 (49) o Enciclopedia per Piccoli Geni BOFH2IXN3Y % 4,6 (37)

Geniale come Uno sguardo all’interno
Einstein
. . 1L CICLO DELL

o L WETHERILL
Otto capitoli, 144 curiosita

scientifiche e il ritratto di otto
grandi scienziati (Galileo, Darwin,
Mary Anning, Turing...), con
Einstein come guida.

LENGILOPEIA PER
BAMBIN CURIOS)

v Otto scienziati
Vv 144 curiosita

Vv «Wow! Ma & vero?!»

0 Geniale come Einstein BOFISM6ICW % 4,4 (24)

Lanterna Books Junior - Enciclopedie per Bambini Curiosi °



PRIMI GIOCHI - 3-4 ANNI - 4-5 ANNI

Giochi interattivi per bambini

Quaderni di attivita - di Mondo Piccoli Giochi

Labirinti di lettere, puntini da unire, forme da ritagliare, primi calcoli: quaderni a colori per
imparare giocando prima della scuola primaria.

Giochi interattivi per bambini

3-4 anni
LETTERA A
80 pagine a colori con Pina la Pinguina: labirinti a (&&
G

forma di lettera, puntini da unire, forme da ritagliare,
conteggi, prime addizioni e disegni da colorare.

v Lalfabeto giocando v Primi numeri

v Forme e colori -

Libro Educativo per Stimolare. A
I’Attenzione! la|Creativitale .
Imparare Giocando - =

0 Giochi interattivi per ba... BOFK2CZNSC % 4,7 (9)

Giochi interattivi per bambini
4-5 anni

CoPla 1 COLOR!
G 72r20ne

0000 &

72 pagine con Leonardo il Gufo: puntini da unire con
una parola da ripassare, labirinti, giochi delle
differenze, ombre, disegni da colorare con i numeri e
prime addizioni.

= v Lettere e parole v | numeri v Osservare
’:'\ Libro) Educa tivo|per, Divertirs
durantelleiYacanze/della g
[Scuola/Materna) N

° Giochi interattivi per ba... BOFKN3VQVV % 4,6 (7)

Lanterna Books Junior - Giochi interattivi per bambini °



PRIMA DI CHIUDERE

L’angolo dei curiosi

Otto parole dei nostri libri sono nascoste nella griglia, in

orizzontale, in verticale o in diagonale. Riesci a trovarle?
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U K DRMJ DI MM

Per saperne di piu

L’enigma della settimana

Un’indagine di logica gratuita, da giocare
online.

lanternabooks.com/it/enigmi/

Area stampa

Copertine in alta risoluzione, pagine
interne, comunicati e loghi.

lanternabooks.com/it/stampa/
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DA TROVARE
PIRAMIDE
LANTERNA
INDAGINE
GRIGLIA
TEMPO
MAGIA
DINOSAURO
MUSEO

Soluzione (capovolta!)

Schede didattiche

Missioni da stampare sui nostri libri, con
le soluzioni.

lanternabooks.com/it/insegnanti/

Una copia per conoscere i nostri
libri?

Blogger, insegnanti, bibliotecari:
scriveteci.

contact@lanternabooks.com

Valutazioni Amazon rilevate U'11 novembre 2026; numero di valutazioni tra parentesi. Prezzo e disponibilita su
Amazon. | libri sono stampati su richiesta da Amazon.
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