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INSTRUCCIONES

& Qué libro para qué edad?

Consulta la escala de edades: cada barra muestra las edades recomendadas de una

coleccién y la pagina donde encontrarla.
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Perdidos en el tiempo
pagina 3 \

Misterios en
pagina 4

Los misterios de

E\

Silvana Nucci 8-12 anos
pagina 5

L’Accademia della

Magia 8-12 aiios
pagina 6

Enciclopedie per
Bambini Curiosi
pagina 7

Giochi interattivi per
pagina 8

00000

Como leer las paginas

@ o @ Los idiomas. Cada libro existe en uno * 4,4 (120) Las valoraciones de Amazon. Media de
o varios idiomas. Se indican el titulo y las notas de los lectores, con su nimero
la referencia de Amazon (ASIN) de entre paréntesis (consultadasel 11y 13
cada edicion. de noviembre de 2026).
Por dentro. Paginas reales de los libros, para Todavia no en espaiiol  Todavia no en espaiiol.
ver como son antes de comprar. Estas colecciones existen

por ahora en otros idiomas.
Dinos en nuestra web
cudles esperas: las mas
pedidas se traduciran
primero.

% ;Quiénes somos? Lanterna Books Junior, la linea infantil de Lanterna Books, pequefna

editorial independiente: novelas ilustradas, libros-juego de ldgica, enciclopedias y

- cuadernos de actividades de 3 a 12 anos, en cinco idiomas.




VIAJES EN EL TIEMPO - 8-12 ANOS

Perdidos en el tiempo

Novelas de aventuras ilustradas - de Elizabeth Gusman

Lucas y Julia atraviesan las épocas gracias a un misterioso astrolabio, sin poder cambiar nada
del pasado. Dos novelas ilustradas para vivir la historia como una gran aventura.

Perdidos en el tiempo
7 “‘

Tomo 1

De excursién al Museo Egipcio, Lucas y Julia tocan un

E.-"'i . . , .
‘ antiguo astrolabio y acaban lanzados a través de seis

@ épocas, del antiguo Egipto al Londres victoriano.

ail;‘\

HL &)
- P[RD'DOS ‘ @ Piégés dans le temps BOFC2LTZVK % 4,4 (31)

[N [I_ ° Intrappolati nella storia  BOFSVWF38Y %k 4,3 (201)

ELLZABETH CUSHAN @ Perdidos en el tiempo BOFBIPBSCZ % 4,6 (104)

v Seis épocas v llustraciones v Una sola regla

@ Verloren in der Zeit BOFCRKR82V % 4,1 (70)

@ Trapped in History BOHN38CCK7

Perdidos en el tiempo

Tomo 2 - El cuaderno de Leonardo da Vinci

En los cuadernos de Leonardo da Vinci, Lucas y Julia
encuentran un mensaje de su amigo Philippus, que se
quedd en el Renacimiento. Seis nuevas etapas, de la
cueva de los bisontes a la Florencia del siglo XVI.

v Una novela de verdad V llustraciones

v «Lo que es verdad en este libro»

El cuaderno de Leonardo da Vinci

@ Piégés dans le temps 2... BOHMG1SBVN  * 5,0 (2)

e Intrappolati nella storia ... BOHKRCOWQB
e Perdidos en el tiempo 2 ... BOHLBRNLNW e

e Verloren in der Zeit 2 —... B@HLPVSW16

Lanterna Books Junior - Perdidos en el tiempo e



CASOS DE LOGICA - 6-8 ANOS - 9-12 ANOS

;3 Misterios en cuadricula

Libros-juego de ldgica - de Milo Carter

Ha desaparecido un objeto. Se leen las pistas, se coloca a los sospechosos en la cuadricula,
uno por fila y por columna, y se encuentra al culpable. Sin pantallas.

MISTERIOS
EN CUADRICULA
[ per e

Observa - Deduce - [Encuentra al culpable!

Milo Carter

Misterios en cuadricula
Los pequeiios detectives

60 casos progresivos, de las cuadriculas 4x4 a las
6x6, un caso de entrenamiento guiado, 24 fichas para
recortar y todas las soluciones explicadas.

v 60 casos progresivos v 3 niveles

v Un caso guiado

@ Mysteres en grille — Les ... BOHLBBZ84G % 5,0 (2)
0 Misteri in griglia — | picc... B@HN7F2VCK
@ Misterios en cuadricula ... BOHN227HY6
@ Ratsel im Raster — Die k... B@HNKHWXGC

@ Grid Mysteries (6-8) BOHMXHYP63

POR DENTRO

—‘

MISTERIOS
EN CUADRICULA

LOS GRANDES DETECTIVES

CASOS
al estilo

Observa - Deduce - {Desenmascaraal culpable!

Misterios en cuadricula
Los grandes detectives

80 casos, de las cuadriculas 6x6 a las 8x8, y un
misterioso caso que se construye expediente tras
expediente, hasta el gran caso final.

v 80 casos progresivos
v De las cuadriculas 6x6 a las 8x8

v El caso de la Sombra

@ Mystéres en grille — Les ... BOHLBMZ2LK % 5,0 (2)
0 Misteri in griglia — | gran... BOHMF77CVP
e Misterios en cuadricula ... B@HLGC3FD6 * 5,0 (1)
@ Ratsel im Raster — Die g... BOHNNF9JR9

@ Grid Mysteries (9-12) BOHN17TGGJ

Lanterna Books Junior - Misterios en cuadricula

POR DENTRO

s veglas deljueg®



MISTERIOS QUE RESOLVER -

Ml Los misterios de Silvana Nucci

Aventuras y misterios - de Silvana Nucci

8-12 ANOS

Una piramide egipcia, un museo donde la historia despierta, una puerta magica, un anillo de la
Atlantida: cuatro aventuras ilustradas con enigmas por resolver, cada una con paginas finales

para saber mas y un quiz.

EL MISTERIO DE LA

RIRAMIDE

VAL,

w2,
/*

S
£

El misterio de la
piramide

’ Samir, Julia y Lucas ganan un
f; ’ viaje a Egipto y se aventuran de
\ . noche en una pirdmide llena de
trampas. Enigmas, jeroglificos
que descifrar, paginas sobre lo
que es verdad y quiz final.

3 d
NOVELA ILUSTRADA

v Tres amigos, tres talentos
v Enigmas que resolver

v {Qué hay de verdad?

° Il mistero della piramide BOFGS5MNQW % 4,4 (120)

@ El misterio de la piramide BOHM85RGNV

EL MISTERIO DE LA

PUERTAMAGICA El misterio de la

puerta mdgica

Maisy y Skyler, de 12 afios,
aceptan el reto del matén de la
clase: entrar en la zona prohibida
del colegio. Tras una puerta
escondida se abre Elyniss, un
mundo madgico.

NOVELA'

NOTAS HISTO!

v Un mundo magico
v Amistad y perdén

v El bestiario

0 It mistero della porta magica BOFG85PDX] % 4,1 (27)

@ El misterio de la puerta ma... B@HPGXCZJJ

Lanterna Books Junior - Los misterios de Silvana Nucci

El misterio del viejo
museo

Iris, Jordan e lvan, de 12 anos, se
quedan encerrados en el gran
museo de su ciudad: cinco salas,
cinco épocas, cinco pruebas que
superar para salir.

lsivana Nucc

’ M
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H
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NOVELA ILUSTRADA

NOTAS HISTOT QUIZ FINAL

v Cinco épocas, cinco pruebas
v De rivales a amigos

v {Qué hay de verdad?

o Il mistero dell'antico museo  BOFSRISKBF * 4,5 (2)

e El misterio del viejo museo  BOHNPMLRMZ

EL MISTERIO DEL
QUINTO ANILLO

DE LA ATLANTIDA

El misterio del quinto
anillo de la Atlantida

A casa del abuelo de Irene llega
un paquete de Grecia: un anillo
de un metal que ya no existe, y
que canta. Destino: Santorini, una
gruta bajo el mar y una ciudad
que todos creen inventada.

v Una prueba en cada anillo
v Nadie gana solo

v {Qué hay de verdad?

o Il mistero del quinto anello... BOHNSSDHRR

@ El misterio del quinto anill... B@HNP592XD



MAGIA Y AMISTAD - 8-12 ANOS TODAVIA NO EN ESPANOL

I’Accademia della

Magia

Novelas de fantasia ilustradas - de Charlotte Guard

Kyron, Harvey, Judith y Enora reciben una moneda de plata y aparecen en una academia de
magia suspendida en el aire. Amistad, valor y pruebas que superar.

L’Accademia della Magia

Volumen 1

Foo

Kyron, Harvey, Judith y Enora, de 12 anos, reciben cada 1
uno una moneda de plata con su inicial. Pronuncian
juntos una férmula y aparecen en una academia de
magia suspendida en el aire.

v Una escuela en el aire

‘}[E\Lf: W\'AG‘A v Cuatro héroes especiales v Tres pruebas

) «etume 1

o L’Accademia della Magi... B@DY6KTHRW * 4,6 (21)

@ Die Akademie der Magi... BeF23L53D5 % 4,7 (93)

I’Accademia della Magia

Volumen 2 - La battaglia degli stregoni

Clover Morgen, antiguo alumno expulsado, vuelve
para atacar la Academia. Siete alumnos de primer
curso, con Kyron al frente, tienen dos semanas para
prepararse y defenderla.

v La continuacién directa v Siete poderes, un plan

v Un adversario complejo

0 L’Accademia della Magi... BODYHLCZOW 4,7 (16)

@ Die Akademie der Magi... BOF1YJVKRS k 4,2 (61)

Lanterna Books Junior - LAccademia della Magia °



CIENCIA Y DESCUBRIMIENTOS - 5-12 ANOS TODAVI'ANOENESPAKIQL
o @

Enciclopedie per

Bambini Curiosi

Divulgacién ilustrada - de Mondo Giovani

Dinosaurios, ciencias, espacio, cuerpo humano, grandes cientificos: enciclopedias a color para

los nifos que siempre preguntan «;por qué?».
é

Enciclopedia per
Piccoli Geni

‘ Enciclopedia dei
YN, Dinosauri

» d
eNCICLOPEDIA. 510 afios |
|
' Una enciclopedia a color: 59 Plﬁﬁm.l El planeta, los dinosaurios, los
fichas del Tridsico al Cretdcico, animales, la historia, las ciencias,

los inventos, el espacio y el
cuerpo humano, con 12

NCWLDPEDIA PER
ENI

i
PERBAMBINI = e

entre ellas 50 dinosaurios, con
reptiles marinos, pterosaurios,
tamanos comparados con una experimentos para hacer en casa.

persona vy la extincion.

v Ocho capitulos

Vv 59 fichas, 50 dinosaurios i
v 12 experimentos

v Tridsico, Jurasico, Cretacico L.
v Una pagina, un tema

v Tamanos comparados

0 Enciclopedia dei Dinosauri BOF7F91Q5S % 4,8 (49) o Enciclopedia per Piccoli Geni BOFH2IXN3Y % 4,6 (37)

um:mu.\

Geniale come Un vistazo al interior
Einstein
e

Ocho capitulos, 144 curiosidades
cientificas y el retrato de ocho
grandes cientificos (Galileo,
Darwin, Mary Anning, Turing...),
con Einstein como guia.

LENGILOPEIA PER

BAMBIN CURIOS)

v Ocho cientificos
v 144 curiosidades

Vv «Wow! Ma & vero?!»

0 Geniale come Einstein BOFISM6ICW % 4,4 (24)

Lanterna Books Junior - Enciclopedie per Bambini Curiosi °



PRIMEROS JUEGOS - 3-4 ANOS - 4-5 ANOS TODAVI'ANOENESPAﬁoL

Giochi interattivi per

bambini

Cuadernos de actividades - de Mondo Piccoli Giochi

Laberintos de letras, puntos para unir, formas para recortar, primeras sumas: cuadernos a color

para aprender jugando antes de Primaria.

Giochi interattivi per bambini

3-4 afnos

80 paginas a color con Pina la Pinguina: laberintos con (/&
forma de letra, puntos para unir, formas para recortar, /
conteos, primeras sumas y dibujos para colorear.

LETTERA A

v El alfabeto jugando v Primeros niimeros

v Formas y colores

Libro Educativo per Stimolare. A
I’Attenzione! la|Creativitale .
Imparare Giocando - =

0 Giochi interattivi per ba... BOFK2CZNSC % 4,7 (9)

Giochi interattivi per bambini

4-5 afios
Copia1 COLOR!

0000 &

72 pdginas con Leonardo il Gufo: puntos para unir con
una palabra para repasar, laberintos, juegos de
diferencias, sombras, dibujos para colorear por
numeros y primeras sumas.

v Letras y palabras v Los numeros v Observar
’:'\ Libro) Educa tivo|per, Divertirs
durantelleiVacanze/della By
ScuolaMaterna)

° Giochi interattivi per ba... BOFKN3VQVV % 4,6 (7)

Lanterna Books Junior - Giochi interattivi per bambini °



ANTES DE CERRAR

El rincon de los curiosos

Ocho palabras de nuestros libros se esconden en la POR ENCONTRAR
cuadricula, en horizontal, en vertical o en diagonal. ;Sabras PIRAMIDE
encontrarlas? LINTERNA
T DA S KOG OTUDTET BM ENIGMA
G I TMENTIGMATF N PISTA
TIEMPO
E P J§ D B S P I S T A O
MUSEO
A A T R A B 1
S e 2 © ASTROLABIO
Cc §J U 1 H OTTIT EMU&PO CASO
A N S E MU S E O A R I
S E J A M1 P A F P L C
(0 S I F N R L P A P N C Solucidn (jal revés!)
U S T E P I R A MI D E —
[ [ [ [[]]]
K L I N T E R N A J B A =
B C O A K J I KA UKD lll===.. =
HEEEEEEEEEN
[ [ [T T]
R M J DI MMK P OGM (T[]
Para saber mas

El enigma de la semana Fichas didacticas

||@

Un caso de ldgica gratuito, para jugar en
linea.

Misiones para imprimir sobre Perdidos en
el tiempo y Misterios en cuadricula, con

lanternabooks.com/es/enigmas/ solucionario.

lanternabooks.com/es/docentes/

. Prensa cUn ejemplar para conocer
é\ Portadas en alta resolucidn, fichas de los nuestros libros?
libros y logotipos.

Blogueros, docentes, bibliotecarios:
lanternabooks.com/es/prensa/ escribenos.

contact@lanternabooks.com

13 de noviembre de 2026; nimero de valoraciones entre paréntesis.
gcn bajo demanda en Amazon.

| ﬁ% Lanterna
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contact@lanternabooks.com - @lanternabooks




