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GEBRAUCHSANWEISUNG

Welches Buch fiir welches Alter?

Orientieren Sie sich an der Altersskala: Jeder Balken zeigt die Altersempfehlung fur

eine Reihe und die Seite, auf der Sie diese finden.
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So lesen Sie die Seiten

@ o @ Die Sprachen. Jedes Buch gibt es in * 4,4 (120) Die Amazon-Bewertungen.
einer oder mehreren Sprachen. Titel Durchschnitt der Bewertungen der
und Amazon-Nummer (ASIN) jeder Leser, ihre Anzahl in Klammern (Stand:
Ausgabe sind angegeben. 11. und 13. November 2026).
Blick ins Buch. Echte Seiten aus den Blichern, Noch nicht auf Deutsch Noch nicht auf Deutsch.
damit Sie das Layout vor dem Kauf sehen. Diese Reihen gibt es

bisher in anderen
Sprachen. Sagen Sie uns
auf unserer Website, auf
welche Sie warten: Die
meistgewunschten
werden zuerst Gbersetzt.

Wer wir sind Lanterna Books Junior ist die Kinderbuchlinie von Lanterna Books,

einem kleinen unabhangigen Verlag: illustrierte Romane, Logik-Ratselblcher,

Sachbicher und Beschaftigungshefte fir Kinder von 3 bis 12 Jahren, in funf Sprachen.




ZEITREISEN - 8-12 JAHRE

Verloren in der Zeit

Illustrierte Abenteuerromane - von Elizabeth Gusman

Luca und Julia reisen mit einem geheimnisvollen Astrolabium durch die Epochen, ohne etwas
an der Vergangenheit andern zu diirfen. Zwei illustrierte Romane, in denen Geschichte zum
groféen Abenteuer wird.

Band1

8-12 Jahre 136 Seiten

Beim Klassenausflug ins Agyptische Museum
berthren Luca und Julia ein antikes Astrolabium und
werden durch sechs Epochen geschleudert, vom Alten
Agypten bis ins viktorianische London.

Verloren in der Zeit
% 4 e ; \

v Sechs Epochen v IWustrationen

v Eine einzige Regel

@ Piégés dans le temps BOFC2LTZVK %k 4,4 (31)

0 Intrappolati nella storia  BOF8VWF38Y % 4,3 (201)
e Perdidos en el tiempo BOFBIPBSCZ % 4,6 (104)
e Verloren in der Zeit BOFCRKR82V % 4,1 (70)

@ Trapped in History BOHN38CCK7

‘ Verloren in der Zeit
Band 2 - Leonardo da Vincis Notizbuch

8-12 Jahre 163 Seiten

In Leonardo da Vincis Notizbuchern entdecken Luca
und Julia eine Botschaft ihres Freundes Philippus, der
in der Renaissance geblieben ist. Sechs neue Etappen,
von der Hohle der Urzeit bis ins Florenz des 16.
Jahrhunderts.

v Ein richtiger Roman v IWustrationen

IN DER v ,Was an diesem Buch wahr ist*

Leonardo da Vincis Notizbuch,

@ Piégés dans le temps 2... BOHMGISBVN  * 5,0 (2)

o Intrappolati nella storia ... B@HKRCOWQB
e Perdidos en el tiempo 2 ... BOHLBRNLNW

@ Verloren in der Zeit 2 —... BOHLPVSW16

Lanterna Books Junior - Verloren in der Zeit e



LOGIKFALLE - 6-8 JAHRE - 9-12 JAHRE

i Riitsel im Raster

Logik-Spielbucher - von Milo Carter

Ein Gegenstand ist verschwunden. Man liest die Hinweise, setzt die Verdachtigen ins Raster,
einen pro Zeile und pro Spalte, und findet den Tater. Ohne Bildschirm.

™ Ritsel im Raster
RATSEI- Die kleinen Detektive
IM RASTER

FALLE

60 Falle mit steigendem Schwierigkeitsgrad, von 4x4-
e bis 6x6-Rastern, ein angeleiteter Ubungsfall, 24
Spielsteine zum Ausschneiden und ausfuhrlich

erklarte Losungen.

; Vv 60 Fille mit steigendem Schwierigkeitsgrad
Beobachten - Folgern - Titer finden!

Milo arter v 3 Stufen v Ein angeleiteter Fall

@ Mystéres en grille — Les ... BOHLBBz84G  * 5,0 (2)
° Misteri in griglia — | picc... B@HN7F2VCK
@ Misterios en cuadricula ... BOHN227HY6
@ Ratsel im Raster — Die k... BOHNKHWXGC

@ Grid Mysteries (6-8) BOHMXHYP63

/ N\
Ritsel im Raster

RATSEL Die grofden Detektive
IM RASTER B 12 1one JEETERSS

DIE GROSSEN DETEKTIVE

80 Falle, von 6x6- bis 8x8-Rastern, und ein
geheimnisvoller Fall, der sich Akte flr Akte aufbaut,
bis zum grofRen Schlussfall.

v 80 Fille mit steigendem Schwierigkeitsgrad

v Von 6x6- bis 8x8-Rastern

Beobachten - Folgern - Titer entlarven!

Milo Carter

Vv Der Fall des Schattens

@ Mystéres en grille — Les ... BOHLBMZ2LK % 5,0 (2)
° Misteri in griglia — | gran... B@HMF77CVP
@ Misterios en cuadricula ... BOHLGC3FD6  * 5,0 (1)
@ Ratsel im Raster — Die g... B@HNNF9IR9

@ Grid Mysteries (9-12) BOHN17TGGJ

Lanterna Books Junior - Ratsel im Raster o



ABENTEUER UND RATSEL - 8-12 JAHRE NOCH NICHTAUFDEUTSCH
o ® o o

I misteri di Silvana
Nucci

Illustrierte Abenteuerromane mit Ratseln - von Silvana

Nucci

Eine agyptische Pyramide, ein Museum, in dem die Geschichte erwacht, eine magische Tur, ein
Ring aus Atlantis: vier illustrierte Abenteuer mit Ratseln. Jedes Buch endet mit Seiten zum
Weiterentdecken und einem Quiz.

N

ﬁ

Il mistero della IL MISTERO DELL'ANTICO Il mistero dell’antico
piramide M USE‘: museo

“lsivana nucer |

8-12 Jahre

Samir, Giulia und Luca gewinnen
eine Reise nach Agypten und
wagen sich nachts in eine

8-12 Jahre

Iris, Jordan und Ivan, 12 Jahre alt,
i :. : sitzen im grofRen Museum ihrer

2 Stadt fest: funf Sale, funf
Pyramide voller Fallen. Ratsel, Rgm Zom‘ﬁwo Epochen, funf Prifungen, die sie
Hieroglyphen zum Entschlisseln, bestehen missen, um wieder
Hintergrundseiten und ein Quiz hinauszukommen.
am Ende. pr——

Q \LE

v Funf Epochen, funf Prifungen

v Drei Freunde, drei Talente
v Aus Rivalen werden Freunde

v Ratsel zum Lésen X
v Was ist wahr?

v Was ist wahr?

° Il mistero della piramide BOFGS5MNQW % 4,4 (120) o Il mistero dell'antico museo  BOFSRISKBF * 4,5 (2)

@ El misterio de la piramide BOHM85RGNV e El misterio del viejo museo  BOHNPMLRMZ

| memgigtl Il mistero della porta QUINTO ANELLO I mistero del quinto
omin magica DI ATLANTIDE anello di Atlantide

8-12 Jahre

Maisy und Skyler, 12 Jahre alt,
nehmen die Mutprobe des
Klassenrowdys an: in den
verbotenen Fliigel der Schule zu
gehen. Hinter einer versteckten
Tur offnet sich Elyniss, eine
magische Welt.

8-12 Jahre

Bei Irenes GroRvater kommt ein
Paket aus Griechenland an: ein
Ring aus einem verschwundenen
Metall, der singt. Ziel: Santorini,
eine Grotte unter dem Meer und
eine Stadt, die alle fur erfunden

halten.
v Eine magische Welt v Eine Priifung fur jeden Ring

v Freundschaft und Verzeihen Vv Allein gewinnt man nicht

v Das Bestiarium v Was ist wahr?

0 It mistero della porta magica BOFG85PDX] % 4,1 (27) o It mistero del quinto anello... BOHN8S8DHRR

@ El misterio de la puerta ma... BeHPGXCZzJ3 @ El misterio del quinto anill... B@HNP592XD

Lanterna Books Junior - | misteri di Silvana Nucci °



MAGIE UND FREUNDSCHAFT - 8-12 JAHRE

Die Akademie der Magie

Illustrierte Fantasy-Romane - von Charlotte Guard

Kyron, Harvey, Judith und Enora bekommen je eine Silbermunze und landen in einer Akademie
der Magie, die in der Luft schwebt. Freundschaft, Mut und Prifungen, die bestanden werden
wollen.

Die Akademie der Magie

Band1

8-12 Jahre 143 Seiten

Kyron, Harvey, Judith und Enora, zwolf Jahre alt,
bekommen je eine Silbermlinze mit ihrem
Anfangsbuchstaben. Zwei Worte, gemeinsam
ausgesprochen, und schon stehen sie vor einer
Akademie der Magie, die in der Luft schwebt.

Vv Eine Schule in der Luft v Vier besondere Helden

v Drei Wettkampfe

o L'’Accademia della Magi... BODY6KTHRW * 4,6 (21)

@ Die Akademie der Magi... BoF23L5ID5 % 4,7 (93)

Die Akademie der Magie

Band 2

110 Seiten F"' qﬁ%‘

Clover Morgen, ein ehemaliger Schuler, der von der
Akademie verwiesen wurde, kehrt zurlick, um sie
anzugreifen. Sieben Schuler aus dem ersten Jahr,
angeflhrt von Kyron, haben zwei Wochen, um sich auf
ihre Verteidigung vorzubereiten.

v Die direkte Fortsetzung

V Sieben Krafte, ein Plan

v Ein vielschichtiger Gegner

0 L'Accademia della Magi... BODYHLCZOW % 4,7 (16)

@ Die Akademie der Magi... BOF1YIVKRS % 4,2 (61)

Lanterna Books Junior - Die Akademie der Magie °



WISSEN UND ENTDECKEN - 5-12 JAHRE

Enciclopedie per

Bambini Curiosi

Illustrierte Sachbucher - von Mondo Giovani

NOCH NICHT AuF DEUTSCH

Dinosaurier, Naturwissenschaften, Weltraum, der menschliche Korper, groRe Forscher: farbige

Lexika fur Kinder, die immer ,Warum?“ fragen.

Enciclopedia dei
Dinosauri

Py
ENCICLOPEDIA . N5-10 Janre )
|
,‘ Ein farbiges Lexikon: 59
PE"‘}“BM,’%" Steckbriefe von der Trias bis zur
Kreidezeit, darunter 50
Dinosaurier, dazu
Meeresreptilien, Flugsaurier,

Grofenvergleiche mit einem

Menschen und das Aussterben.
Vv 59 Steckbriefe, 50 Dinosaurier
Vv Trias, Jura, Kreidezeit

v GroRen im Vergleich

0 Enciclopedia dei Dinosauri BOF7F91Q5S % 4,8 (49)

Geniale come
Einstein

7-12 Jahre

Acht Kapitel, 144
wissenschaftliche Kuriositaten

l. und die Portrats von acht grofRen
GE(';‘OI#ELE« > Forschern (Galilei, Darwin, Mary
Anning, Turing ...), mit Einstein als
ER i Begleiter.

v Acht Wissenschaftler
v 144 Kuriositaten

v ,Wow! Ma & vero?!“

0 Geniale come Einstein BOFISM6ICW % 4,4 (24)

Lanterna Books Junior - Enciclopedie per Bambini Curiosi

NCWLDPEDIA Psnl :

PCCOLIGE

Enciclopedia per
Piccoli Geni

7-10 Jahre

Die Erde, die Dinosaurier, die
Tiere, die Geschichte, die
Naturwissenschaften, die
Erfindungen, der Weltraum und

der menschliche Korper, mit 12
Experimenten fur zu Hause.

Vv Acht Kapitel
Vv 12 Experimente

V Eine Seite, ein Thema

o Enciclopedia per Piccoli Geni BOFH2IXN3Y % 4,6 (37)

Ein Blick hinein

QPHOSAURUS
‘a‘im:mm

1o del cqun & come un grande g del equa sl T,

Sarman i vapor, Quso
e nvale Quando e



ERSTE SPIELE - 3-4 JAHRE - 4-5 JAHRE NOCH NICHTAUFDEUTSCH

Giochi interattivi

per bambini

Beschaftigungshefte - von Mondo Piccoli Giochi

Buchstabenlabyrinthe, Punkt-zu-Punkt-Bilder, Formen zum Ausschneiden, erstes Rechnen:
farbige Hefte, um vor der Schule spielend zu lernen.

Giochi interattivi per bambini

3-4 Jahre
80 farbige Seiten mit Pina la Pinguina: Labyrinthe in (&&

Buchstabenform, Punkt-zu-Punkt-Bilder, Formen zum
Ausschneiden, Zahlen, erste Additionen und
Ausmalbilder.

FORM,
A 13

v Das Alphabet spielend entdecken v Erste Zahlen

LiP’c Edl!(ali\lﬂ per. Sli_n!o_hrc A
e et - v Formenund Farben e

0 Giochi interattivi per ba... BOFK2CZNSC % 4,7 (9)

Giochi interattivi per bambini

4-5 Jahre
CoPlA 1 COLOR!

POPRNCY. &
72 Seiten mit Leonardo il Gufo: Punkt-zu-Punkt-Bilder
mit einem Wort zum Nachspuren, Labyrinthe,
Fehlersuchbilder, Schatten, Malen nach Zahlen und
erste Additionen.

v Buchstaben und Wérter v Die Zahlen

'\ LibroEducativo per, Divertirsi
R v Beobachten

>

° Giochi interattivi per ba... BOFKN3VQVV % 4,6 (7)

Lanterna Books Junior - Giochi interattivi per bambini °




BEVOR SIE ZUKLAPPEN

Die Ecke fiir Neugierige

Acht Wérter aus unseren Blichern verstecken sich im ZU FINDEN
Raster, waagerecht, senkrecht oder diagonal. Finden Sie sie ZEITREISE
alle? LATERNE
T DA S K O O DEBM RAETSEL
G I T L A T E R N E F RASTER
MAGIE
N E P J D H'I N WE I S
AKADEMIE
M I T R I B
) - - o F 2 HINWEIS
A O A G J R A E T S E L ASTROLAB
G U I H R A ST EIZR O N
I S E A R J E 3 A M1 P
E A F P L C S I F N R L Lésung (auf dem Kopf!)
P A P N A K A D E M1 E A ——
[ [ [ [[]]]
C A S T R OL A B U S T =
[ 1111 [ ]
E K § B A B C O A K 1 I ll=====....=
[ [ [T 1]
K A U K DR MJ DI MM ([ [ [ [ [[]
Zum Weiterlesen
Das Ratsel der Woche @ Unterrichtsmaterial
% Ein kostenloser Logikfall, online zu — Missionen zum Ausdrucken zu unseren
spielen. Blchern, mit Losungen.
lanternabooks.com/de/raetsel/ lanternabooks.com/de/lehrkraefte/
. Presse Ein Exemplar zum Kennenlernen?
é\ Cover in hoher Auflosung, Datenblatter Blogger, Lehrkrafte, Bibliotheken:
der Blicher und Logos. Schreiben Sie uns.
lanternabooks.com/de/presse/ contact@lanternabooks.com

Amazon-Bewertungen, Stand: 11. und 13. November 2026; Anzahl der Bewertungen in Klammern. Preis und
Verfligbarkeit bei Amazon. Die Blicher werden von Amazon auf Bestellung gedruckt.
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